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ANIMALELE

0 Recunoaste si coloreaza literele M si m:

maMAMmaM

Ascultd poezia de mai jos. Incercuieste litera M cu rosu si litera m cu verde. Scrie in
casete cate litere de fiecare fel ai gasit.

Motanul Tncédltat nu-i unul oarecare,

2

Este motanul cu cizme in picioare!

Doar pe stapanul sau el il slujeste,

B

Pe toti ceilalti... 1i pacaleste!

7 = E: 3




Asculta povestea ,Muzicantii din Bremen”, citita de doamna invatatoare la pagina 90
V"i%f din acest auxiliar. Priveste imaginea si raspunde oral |a intrebarile:
e Ce animale vezi?  Unde au ajuns? e Ce fac ele?

e

Asculta propozitia, apoi repet-o de
trei ori, din ce In ce mai repede:

AVAP. Realizeaza lucrarea Ne distrdm de Halloween!, urmand
indicatiile de la pagina 15 din caietul de AVAP.




N We know

6 e un melc rotit,
In cdsutd rdsucit.

Parc-ar vrea sd se rdstoarne |

 §i sd scoatd-ndatd coarne!

MEM, AVAP, MM

® ¢
083
1,2 3 14|56

Formeaza multimi de animale de acelasi fel. Uneste fiecare multime cu cifra cores-
punzatoare numarului de elemente.

Scrie, dupa model, cifra 6.

: @FDO # Confectioneaza Ratusca, urmand
: £09 8
\@

® / indicatiile de la pagina 31 din
caietul de AVAP.

] w o .
: ) Asculta si interpreteaza poezia-
% cantecel de mai jos.

6 rate mari si grase

Fac intruna boroboate.

Au furat din 6 vase

6 coji de mere rase.

Vai, vai, vail ce rate hoate...




|
|

. Scrie in caseta din dreptul fiecarui animal cat a mancat in total, dimineata si seara.

Thcercuieste doar animalele pe care sunt scrise numere mai mari decat 2 si mai mici
decat 6.
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Urmadreste traseul indicat de sageti si spune Memoreaza poezia din
numele animalelor pe care le intalnesti. folclorul copiilor:

nah AL Al .

START

' Veverita din padure -
- Vrea nuci multe si alune. |
- Vine si imi da labuta,
- Ce fricoasa e draguta!
Are puisori micuti,
Nebunatici si draguti, _
| Cu ochi mari si frumusei,
Nu te mai saturi de ei!

//,
DA d}j' NU ,@
ry

O Coloreaza litera cu care incepe numele animalelor din imagini.

0 JOC CINE ZBOARA? (Joacd Tmpreund cu colegii tai jocul de la

pagina 90.)

0 Exerseaza cu albinuta Bibi scrierea silabei ,MA” si a cuvantului , MAMA”.

- E] ) = 3 =, E] 3

Cum ai scris? @ :




Formeazd multimea animalelor sdlbatice care trdiesc in tara noastrd si multimea
animalelor salbatice care traiesc in alte zone.

e

S

Ajuta puiul de leu sa descompuna
numarul 6.

Veverita vrea sa ajungd la ghinde. Ea
trebuie s mearga doar prin casetele in

care sunt scrise cifre mai mici decat 6 si
mai mari decat 1. Coloreaza drumul ei. k k k —
6 5 | 4
0 1
6 | 3
X Xk =
2 5
0 2 Ll

Maimutica Judy vrea s& scrie vecinii numerelor de mai jos, dar are nevoie de ajutorul tau.




Imﬂlgnﬁtuw@ Exprimarea rdaspunsului la intrebari CLR
! rajutortr elor S4°prin simboluri. Alcdtuirea corpului animalelor

Coloreaza literele u si U. Spune 3 cuvinte care incep cu litera U.

U am v
LT

Ascultsd poezia de mai jos. Incercuieste litera U cu rosu si litera u cu verde. Scrie cate
litere de fiecare fel ai gasit.

Ursul umbl3 dupa mure

Prin frunzisul din padure.
| Urca dealul, spre izvor,
\, S& bea apd c-un ulcior.

e in imaginea de mai jos coloreaza animalele a ciror denumire contine sunetul u.
e Ghiceste si incercuieste: e Cine are urechi mari? » Cine are gétul lung?

Incercuieste litera U din fiecare cuvant scris sub imagine. Reprezinta pozitia sune-
tului / literei U, colordnd cerculetul corespunzator.

IEPURE MAIMUTA
000000 0000000




Unde triiesc animalele 'de mai jos: Th padure sau la fermad? Raspunde, desenand in
chenar simbolurile indicate:

% = PADURE

(8 > Ascultd textul:

"~ Lupul Ulfi privea luna. A ridicat capul si a strigat: Auuuu! Cu urechile
ciulite, asculta zgomotele padurii. Apoi a luat-o la fuga cu labutele lui
sprintene. Coada stufoasa se misca prin aer.

» Raspunde oral la intrebari:

Cu ce aude zgomotele lupul? Cate labute are UIfi? Ce isi misca prin aer?

.'/ LY

{9 Cum striga lupul UIfi? Uneste punctele si citeste!

e
: 3 Ascultd cantecul Vulpe, tu mi-ai furat gédsca!, din folclorul copiilor Q
 (vezi pagina 90 din acest auxiliar).

e o

["\




. 7 parc-ar fi o coasd,
" Nuvd temeti, nu-i tdioasd!
., Are-o coadd lungd,
~ S&-i ajungd!

I & )

Scrie, dupa model, cifra 7.

AUTOEVALUARE! Incercuieste cele mai frumoase doud cifre pe care le-ai scris.

Ajuta-l pe Azorel sa completeze casetele corespunzator.




